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1 운영개요

 가. 지원 기간 : 2026. 1, 2학기 중 일정협의 

 나. 장     소 : 선정 학교 및 신청 기관

 다. 대     상 : 처인구 초, 중, 고등학교 12개 학급 ※ 1학교당 3학급 내외

 라. 지원 내용 : 이동 차량 및 체험비 일체 

 마. 운영 방법 : 1회X2차시 ※이동시간 별도

 바. 내     용 : 운영기관으로 방문하여 진행되는 프로그램 

2 세부내용

 가. 프로그램 세부내용

2026년 지역과 함께하는‘꿈꾸는 예술마을’

시간 운영기관 주요내용 권장 교급 비고

90분~

120분

이내

경기도박물관

- 청동기 시대 유물 관람 후 발굴체험장

에서 청동기 시대 유물 발굴체험 및 체

험지 풀이(90분 수업)
초등

1~3 - 1회 15명

- 경기도의 역사·문화와 관련된 유물을 

시대별로 관람한 후 체험지 풀이 및 교

구재를 통한 체험 활동(100분 수업)

4~6 - 1회 25명

- 경기도의 역사·문화와 관련된 유물을 

시대별로 관람한 후 박물관 관련 직업탐구 

및 교구재를 통한 체험 활동(100분 수업)

중·고등 1~3 - 1회 20명 

경기도어린이

박물관

- 전시실 체험 활동

- 프로그램 소개 및 숨겨진 단어 찾기

- 환경 관련 내용 수업

- 또 다른 나의 DNA 활동지 작성

- 키트 캐릭터 제작 및 키트 활용 미니게임 진행

- 마무리

 * 저학년과 고학년 간 수업 난이도 차이가 존재

초등

1~4 - 1회 30명

5~6 - 1회 30명

백남준

아트센터

<NJP 나 역시 장난감>

백남준의 플럭서스(Fluxus) 개념을 초등학생 

눈높이에 맞춘 예술 놀이 수업 

- 프로그램 소개 (도입 및 놀이)

- 전시 관람

- 클레이 만들기, 그림자극 놀이
초등

1~2

- 1회 30명

<NJP 예술 해커들>

학교 교육과 연계하여 코딩 활용, 

백남준의 플럭서스(Fluxus)를 이해하는

3~6
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※ 기관 운영 상황에 따라 프로그램 운영시간 및 활동 내용은 변경될 수 있으며, 타 기관이    

   추가 운영될 수 있습니다. (타 기관 추가 시 선정된 학교에 한하여 안내 예정) 

※ 2학급 이상이 동시에 진행될 경우 운영기관별로 나누어서 진행 (기관별 위치 도보 5분~10분 내외)   

※ 박물관은 10시 시작이며, 매주 월요일은 휴관입니다.

 나. 안내 사항

예술 놀이 수업

- 프로그램 소개 (도입 및 해커훈련)

- 전시 관람 (코드 해독)

- 창작 활동 (플럭서스 박스 해킹)

- 퍼포먼스  

구분 내용

운영

방안

·관내 처인구 초등학교 대상 운영

·버스 임차 지원을 통한 프로그램 운영 

학교

협조

사항

·문화예술기관으로 이동하여 진행하는 프로그램으로 학급별 인솔교사 동행 필수  

·프로그램의 원활한 진행을 위한 학교-센터 담당자 사전협의 및 준비

  - 일정 및 진행 사항 조율

·각 운영기관 권장 교급을 고려하여 프로그램 신청 요청

기타

사항

·기타 세부사항은 프로그램 시작 １~2주 전 별도 협의 및 안내 예정

·문의사항 : 031-328-9711


